Nombre

Departam

Nombre(s) Apellido(s) de usuario Instituciéon ento

SARAYS SH. BOLANO M 1080424346cc
DANIEL EDI CANCHILA , 1038095545¢cc
STEVEN  CORTES MI1002195094cc
WILSON RIl CRUZ GAR( 1019763274t
WILLIAM D PLAZAS GA 79450735cc

AIDA FERN, ROMERO A 1032439828cc
SANTIAGO SUAREZ CA 1000603157cc
MARITZA MORALES / 1094048393ti
JHOSEPH S ROJAS PULI 1007665961 cc
JIMMAR Al DURANGO 1073242364cc
NELSON NE APARICIO F 1056054447cc
CARLOS AN BARBUDO ; 1143361414cc
DIEGO ALE. BERNAL BE 1049655703cc
OMAR FERI BOLANOS [ 1085315548¢cc
CESAR GIO' BUITRAGO 1014192929cc
KEVIN JAVI CARDONA ' 1092456775cc
CAMILO AN CRUZ QUIN 1098790794cc
JORGE ALB CUARTAS R 1014194082cc
DANIELA CUERVO BE 1088341666cc
LUZ MILA ESQUIBEL F 1121712006cc
ANGEL SAN FLOREZ RO 1025323442t
JORGE DAN GONZALEZ 1025537144ti
SANTIAGO GRANJA AR 1085905677cc
JUAN CAM JIMENEZ O 1006510756¢c
JOSE LUIS  LIZALDA TC 14478366cc

JEFFERSON LOPEZ SAA 1110520186¢c
JUAN CAM MARTINEZ 1007400444cc
JHON ANDI MESA BERI 1007145880cc
DANIEL FEL MORENO F 1007449068cc
ISRAEL RIC, NORIEGA I 1066739522cc
LUISA FERN ORREGO Pl 1036649014cc
CAMILO AN ORTEGA P/ 1018425040cc
JORGE CAN PEREZ ALF( 80919101cc

JUAN SEBA REVELO RA 1032431562cc
LUIS CARLC SALDANA F 1104939971ti
JEAN MATE SILVA QUIN 1011082443cc
SANTIAGO TAFUR RAN 1109184980cc
JONATHAN VARGAS R# 1014480269ti
ANA SOFIA VELASQUE: 1025461604t
NIXON FAB ZAMORA N 1123320306cc

Evidencia:

Evidencia: Evidencia Evidencia:
Evidencia: Evidencia: Video Evidencia: GA1- Evidencia
Taller Taller taller. Video. 22050104 GA1-
escrito. escrito. Optimizaci Construcci 6-AA1- 22050104
Entregar Evidencia: Produciry 6nde Evidencia: 6n de EVO1. 6-AA2- Evidencia: Evidencia:
el Ficha entregar elementos Ficha archivos  Mapa EVO1. Evidencia Archivo
cronogra técnicae los del técnica.  2Dy/o 3D Conceptua Taller - GA1- Unity.
may lista ilustracion modelos videojueg Configurac individuali |- Utilizaciéon 22050104 Evidencia:l Implemen
de para y/o sprites oy ion de los zados con Softwarey de las 6-AA3- Evidencia: Evidencia:l nforme de Evidencia: tacién del
requerimi Evidencia: produccié de organizaci loopsde ciclosde servicios herramien EVOL1. Video. Evidencia:l Evidencia:l nfografia recursosa Archivo  sistemade
entos para Bocetos ndelos personaje 6nde animacion animacién de tas de Informe.  éCémo Evidencia: nfografia. nforme. de utilizar en  Unity. particulas
el disefio parael personaje sy recursos esacorde para internet.  ofimatica. Pertinenci nos Video. La Comunica Creacién animacion la Disposicié y sonidos
de concepto sy elementos de alos integrar al Relacionar Realizar ay comunica comunicac ciéndela de Prueba de esdelos interacci6 ndelos enlas Prueba de
elementos de arte del elementos visuales  acuerdoa requerimi motor de correctam untaller efectivida mosa ion como interpreta contenido Conocimie Game n del efectos de escenas  Conocimie
graficosy videojueg visuales  del su entos de videojueg entelos prictico ddelos travésdel expresion ciéndel s nto:Cuesti Evidencia: Object del videojueg iluminacié deljuego nto:Cuesti
audiovisua o. GA1- 2D y/o 3D. videojueg categoriza disefio. 0s. GA1l- tiposde conlas recursos discurso? humana. entorno. comunicat onario. Folleto. juego. 0. GA2- n sobre visualizad onario.
Foro:Foro Evidencia: Evidencia: les. GA1l- 22050108 GA1l- 0. GAl- cién. GA1l- GA1l- 22050108 softwarey herramien utilizados GA1- GA1- GA1l- ivos. GA1l- GA2- Evidencia: GAl- GA2- 22050108 los Game o0.GA2- GA2-
Evidencia:l temédtico. Crucigram Cuadro Evidencia: 22050108 9-AA1- 22050108 22050108 22050108 22050108 9-AA4- servicios  tas seglin 24020152 24020152 24020152 24020152 24020250 Video 24020250 22050108 9-AA2- Objecty 22050108 24020250
Correo nfografia. AA2-EVO1 a. AA3- sinéptico. Taller. 9-AA1- EV02.Califi 9-AA2- 9-AA2- 9-AA3- 9-AA4- EV02. de ofiméticas requerimi 4-AA1- 4-AA2- 4-AA3- 4-AA4- 1-AA2- Presentaci 1-AAl- 9-AA1l- EVO1. escenas  9-AA4- 1-AAl-
electrénic AA1-EVO1 calificacié6 EVO1 AA4-EVO1 AA4-EV02 EVO1-FEV cable.-FEV EVO1-FEV EV02-FEV EVO1.LMG EV01-Ol LMG internet-  .-JAL entos.- JAL EVO1-IDP EVO1-IDP EVO1-IDP EVO1-IDP EVO1 on JEP EVO3-JEP EV01-OU LMG del juego- EV01-Ol) EVO1-JEP
o (Real) n (Real) (Real) IPA (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) JAL (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) OlJ (Real) (Real) (Real)
saraysshar 75 100 100 100 100 100 100 100 100 90 100 100 90 80 80 90 90 100 98|- - 100 100 100 100 90 100
canchilaal 70 100 100 75 90 90 100 100 75 100 100 70 85 100(- - 80 70 90|- - 50 90 80 100 70 86
stevenmp3 80 100 100 100 100 100 100 100 100 80 95 100 80 80 90 100 100 100 100|- 90 100 95 100 100 100 100
wiricruzga 70 70 70 90 70 100 100 100 70 70 100 100 80 100 90 95 95 98 100{- 90 100 100 90 100 100 100
william.pla 70 100 100 100 90 75 90 100 75 80 85 70 80 90 90 95 100 70 95|- 85 100 80 80 90 80 94
aidafernan 70 100 100 100 100 100 100 100 100 90 90 80 80 100 90 100 100 100 100{- 100 100 100 80 80 100 87
edusantiag] 80 100 100 100 80 90 80 100 80 80 90 100 80 90 90 98 98 98 98|- 95 100 100 80 100 100 100
maritza.md 100 70 100 100 100 100 100 100 90 100 85 70 80 90 90 95 95 100 90|- 70 100 70 80 70|- 87
jhosephsti 90 100 100 95 80 100 100 100 90 80 85 100 80 80 90 98 98 98 90|- 100 100 90 70 100 70 100
Jimmardur, 70 100 100 95 100(- 100 90 70 100(- 80 80 80 80 80 80 95 90|- 90 80|- 30|- - 80
apariciopel- - 70]|- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
cabarbudo 90 100 100 95 80 80 85 90]- - - - 90 90 90 98 98 98 98|- - 75(- - - - -
diegodrobg 70 100 100 100 90|- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
omarferbo 70 100 100 100 90|- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
buitragoce: 80 100 100 100 80 100 100 100 90 85]- - - - - - - - - - - - - - - - -
kevinjavier 90 90 100 95 80 100(- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
cruz.gdesig 80 90 100 100 100 100 100 100 90 90 100 70 80 90 90 90 40 90]- - - 100(- - - - -
jorgeqartai 80 100 90 95|- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
dacube23d— - - - - 90]- 75 75 90]- - 80 80 90 95 90 95 90|- 90 75(- - - - 87
quesqu@gl 100 95 90 78 90|- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
angelsflorel 70 100 70 95 70 100 90 100 80 100 100(- 90 80]- - - - - - - - - - - - -
da7855539 70 100 0 95|- 100(- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
granjasant 85 100 100 100|- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
camilojiorq- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
lizaldatorrd 80 100 100 100 80[- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Iopezsaavel 70 100 0 100 70|- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
jrcamilo564- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
mesa8309] 70 100 100 100 80 100 100 100 80 80 95 90 90 90 90|- - - - - - - - - - - -
mdanielfel§ 90 100 100 100 80 90|- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
isra.|@hotq- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
luiifop@hol 80 100 100 100 100 80 75 70]- - - - - - - - - - - - - - - - - - -
caanorpa@ 100 100 100 100 70 100(- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
dreigo10@| 70 100]- = . = . = . = . = . = . = . = . . . . . . . . .
juserera@Hf- - - - - 60|- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
luiscarlosall 80 100 100 95 80 100(- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
matrex050 70 70 70 75 70 100 100 100 90 80 90 80 80 80 80|- - - - - - - - - - - -
stafurramd 80 100 100 100 80 80|- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
jvargasravd 70 100 100 100 90 100 90 100 70 80]- - - - - - - - - - - - - - - - -
anasofiavp 100 100 100 100 80 100 90 100 90 100 100 70 90 90 90 98 98 98 90|- 100 90 100|- 90|- 60
fabiansaloq- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -




Evidencia:
Evidencia
Evidencia:l Prueba de GA1l-
nforme. Conocimie Evidencia: Prueba de Prueba de 22050104
Lista de Evidencia:l nto:Cuesti Algoritmo Conocimie Conocimie 6-AA4-
Evidencia: fallos/acie nforme. onario Evidencia: parael nto:Cuesti Evidencia: Prueba de Pruebade nto:Cuesti Evidencia: EVO1. Plan
Video rtos de los Verificacié procedimi Planteami célculode onariol. Audiol. Conocimie Conocimie onario2. Audio2. demejora Evidencia:
entrevista Evidencia: requisitos ny ajuste entos entode  dreasy GA3- GA3- nto:Cuesti nto:Cuesti GA3- GA3- de Video
virtual. Cronica.  técnicos. defallos. aritmético ecuacion. voliumene 24020250 24020250 onario. onario. 24020250 24020250 productos sustentaci
GA2- GA2- GA3- GA3- s. GA3- GA3- s. GA3- 1-AAl- 1-AA1- GA1l- GAl- 1-AA2- 1-AA2- y procesos on. GA3-
24020250 24020250 22050108 22050108 24020152 24020152 24020152 EVO1 - EVO2 - 24020250 24020250 EVO1 - EVO2 - conla 24020152
1-AA1- 1-AAl- 9-AAl- 9-AA2- 8-AA1l- 8-AA2- 8-AA4- INGLES INGLES 1-AAl- 1-AA1- INGLES INGLES incorporac 8-AA3-
EV02-JEP EVO3-JEP EVO1- EVO1- AAV EV01-AAV EVO01-AAV EV01-AAV JPAQ JPAQ EVO1-JEP EVO1 JPAQ JPAQ ion de TIC.- EVO1
(Real) (Real) AAV (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) JAL (Real) (Real)
- 80|- - 100 95|- 87 100(- - 86 100 90]-
- 100 75 80 100 87 65 100 100(- 88 73 100 90]-
95 100 85 85 100 98 95 94 100(- 100 93 100 90]-
90 90 90 90 100 90 90 88 100(- - 87 100 90]-
90 90 100(- 100 100 90 86 100(- 100 79 100 90]-
100 95 80 90 100 95 90 79 100(- 100 79 100 90]-
100 100 93 93 100 97 96 100 100(- 93 100 100 80|-
- 100 80 96 100 95 78 87 100(- 87 87 100 90(-
95 90 86 76 100 87 95 81 100{- 100 88 100 90|-
- 90 92 92 100 94 87|- - - - - 80]-
- - - - 100|- - - - - 100(- - 80]-
- - - - - - - - - - 87|- - 90]-
- - - - 100(- - 74|- - 88 87|- 90]-
- - - - - - - - - - - - - 90[-
- - - - - - - - - - 86/[- - - -
95 90|- - - - - - - - 81|- - 90|-

Total Fase

Planeacié
n (Real)

2646
2594
3245
3083
2929
3175
3199
2862
3107
1940

1272

475
100
1407

1641

740
100

1005
90

225
100

60
100
966

80
440

2100

Evidencia: Evidencia:
Evidencia: Boceto. Evidencia: Evidencia:| Archivo Evidencia:l
Exposicion Wireframe Cuestiona nforme.  Unity. nfografia

Evidencia:l Evidencia:l . del Evidencia: Evidencia: Evidencia: rio. Hallazgos Ajustes de comparati
nforme. nforme. Socializaci videojueg Video- Video- Bitdcora  Prueba de Implemen de las las va. Ajustes Evidencia:l
Estado del High on del o expositivo expositivo de Conocimie Evidencia: tacion de funcionali funcionali realizados PA
artey concept  high compartid Prueba de sobre sobre procesos nto:Cuesti Mapa prototipo dades del dades del alas Infografia -
marco de document document oen Evidencia: Conocimie experimen Evidencia:l experimen desarrolla onario. mental. con prototipo prototipo funcionali Estilos de
referencia del del archivo Pitch del  nto:Cuesti to de nforme de to de dosenla GA4- GA4- prueba de del del dades del vida
s. GA4- videojueg videojueg digital. videojueg onario. aplicacién. laboratori aplicacién. competen 24020250 24020250 funcionali videojueg videojueg prototipo. saludable.
22050108 o. GA4- 0. GA4- GA4- 0. GA4- GA4- GA4- 0. GA4- GA4- cia. GA4- 1-AA1l- 1-AA1- dad. GA5- o. GAS5- 0. GAS- GAS- GAS-
7-AA1- 22050108 22050108 22050108 22050108 22020150 22020150 22020150 22020150 22020150 EVO1 - EVO2 - 22050108 22050108 22050108 22050108 23010150
EVO1.- 7-AA2- 7-AA3- 7-AA4- 7-AAS5- 1-AA1- 1-AA2- 1-AA3- 1-AA4- 1-AA4- JPAQ JPAQ 7-AAl- 7-AA2- 7-AA3- 7-AA4- 7-AA2-
LMG EVO1-LMG EVO01-LMG EVO01-OlJ EVO01-OlJ) EVO1-JAL EVO1-JAL EVO1-JAL EVO1 EV02-JAL INGLES INGLES EVO1 EVO1-LMG EV01-OlJ EVO01-OlJ EVO1-IDPZ
(Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real)

80 80 80 90 100 0 90 90]- 90 93 100(- - - - -

70 90|- 70 100 o[- 90(- 90 87 50]- 70]- - -

80 100 100 100 100 80 90 90]- 90 100 100(- - - - -

70 80 100 100 100 90 100 100|- 100 87 100|- 70]- - 100

70 90 90 80 80 80 90 80]- 90 93 100(- - - - -

80 70 100 100 100 90 90 90]- 90 80 100(- - - - -

70 80 100 100 100 100 90 90]- 90 86 100(- - - - -

80 80|- - - - - - - - 88|- - - - - -

80 70 80 100/- 70]- - - - 93[- - - - - -
- - - - - - - - - - 100|- - - - - -




Evidencia:l

PA Folleto

de

lesiones

mas

comunes

enel Evidencia:l

trabajo o PA
Evidencia: vida Estrategia
Ficha cotidiana, Evidencia:| para el
antropom vy la PA uso Evidencia:
étricade importanc Presentaci Evidencia: racional  Evidencia:l Diagrama Evidencia:
valoracién iadelas  éndel Diagrama de los PA de flujo.  Evidencia: Video.
dela pausas proyecto de recursos  Solucién  GA5- Ensayo.  GAS5-
condicién activas. devida. sistemas. naturales. delcaso. 24020250 GAS5- 24020250
fisica. GA5- GAS- GAS- GAS- GAS- GAS- 1-AA1- 24020250 1-AA1-
23010150 23010150 24020152 24020152 24020152 24020152 EVO1 - 1-AA1- EVO3 -
7-AA3- 7-AA4- 6-AA1- 6-AA2- 6-AA3- 6-AA4- INGLES EVO2 - NO INGLES
EVO1 EVO01-IDPZ EVO01-IDPZ EVO1 EV01-IDPZ EVO1-IDPZ JPAQ PRESENTA JPAQ
(Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) R(Real)  (Real)
- 100|- - - - - - -

Total Fase
2

Preproduc

cion (Real)

893

717

1030

1297

943

990

1006

248

493

100



Nombre(s)

RICHARD HAMILTON
JOHAN ESTEBAN
YEISON ANDRES

JERSON
MARIANA
ELKIN

Yaneth marcela

CRISTIAN ANDRES

RAUL CAMILO
ELIZABETH

JAIME ARNOLD

NICOLAS

JOAN EDUARDO

GIA GABRIELA

ALEXI GUSTAVO
YEIMY DANIELA
OSCAR JULIAN

Apellido(s)
GONZALEZ LUNA
MARTINEZ JAIMES
RODRIGUEZ

URBINA

URCUQUI GOMEZ
CASTANO ARENAS
Guevara salas
ACOSTA VALENCIA
AGUIRRE URREGO
BEDOYA CARDONA
CASTRO MOLANO
CASTROSANCHEZ
CORDOBA NAVARRO
GOMEZ BEJARANO
HURTADO CHAVES
RODRIGUEZ GONZALEZ
ROJAS GARCES

Nombre de usuario 6n

1061715952cc
1006554052cc
1115548354ti
1090373780cc
1110363232cc
1087986300cc
1110449889cc
1118562513cc
1014257082cc
1113311247cc
1143852697cc
1110287388cc
1015449425cc
11102909409ti
1086360218cc
1000160127cc
12199989cc

Inst Depar
ituci tamen
o

Evidencia:Vi Evidencia:T
Evidencia:Vi deo. Evidencia:M aller -

Evidencia:T deo taller. Construccié apa Utilizacion

aller escrito. Evidencia:T Optimizaci6 n de Conceptual - de las

Entregar el Evidencia:Fi aller escrito. nde Evidencia:Fi archivos 2D Softwarey herramienta Evidencia:Inf

cronograma chatécnica Produciry elementos chatécnica. y/o 3D servicios de s de orme.

y lista de e ilustracion entregar los del Configuraci6 individualiza internet. ofimatica. Pertinencia

requerimient para modelos y/o videojuego y n de los dos con Relacionar Realizar un vy efectividad

os parael Evidencia:B produccién sprites de  organizacion loops de ciclos de correctamen taller de los

disefio de  ocetos para de los personajes y de recursos animaciones animacion te los tipos practico con recursos

elementos el concepto personajesy elementos de acuerdo acorde alos paraintegrar de software las utilizados

gréficosy  de arte del elementos visuales del asu requerimient al motor de y servicios herramienta segun

audiovisuale videojuego. visuales 2D videojuego. categorizaci os de videojuegos. de internet. s ofimaticas. requerimient

s. GAl- GA1l- y/o 3D. GAl- GAl- on. GA1l- disefio. GAl- GAl- GA1l- GAl- 0s. GAl-

220501089- 220501089- 220501089- 220501089- 220501089- 220501089- 220501089- 220501046- 220501046- 220501046-
Correo AAl1-EV01 AA1-EV02 AA2-EV01 AA2-EV02 AA3-EV01 AA4-EV01 AA4-EV02 AA1-EV0O1 AA2-EV01  AAS3-EVO01
electrénico  (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real)
rgonzaluna@ 100 100 100 100 100 80 100 85 90 90
Johanmarjas 100 100 100 100 100 100 70 85 70 90
ycamilo500@] 100 100 100 100 100 100 100 95 90 90
jersonhary@ 80 90 75 80 90 80 80 100 75 100
marianaurcug 100 100 100 100 100 100 90 100 100 90
castanoelk@ 100 80 100 100 80 100 90 90 100 100
arshavymarc 100 100 100 75(- - - 90 75 95
andycos_13d- - - - - - - - - -
rcaguirre2@T 100 100 100 100 100]|- 85 20 70 95
ebedoyac@s 100 100 95 100 80]- - 100 95 95
jaimecastrol 100 100 100 100 100 100]- 20 75]-
NicCS2018@] 100 100 100 100 100 100 100 95 100 100
joanext@hoti 100 100 100 100 100 100 70 95 90 95
blastymcsplo 100 100 100 100 90|- 75 95 80 80
alexihurtado§ 100 100 100 100 100 90 80 100 80 80
danielarodrig 100 100 100 80|- - - 100 100 100
orojasgarces 100 100 100 90 90 75 60 100 100 100




Evidencia:Ar Evidencia:Ar
chivo Unity. chivo Unity.

Disposicion Implementac Prueba de
Evidencia:Vi Evidencia:Inf Evidencia:Inf de los ion del Evidencia:Inf Conocimient
deo. (,Como Evidencia:Vi ografia. orme de efectos de  sistema de orme. Lista o:Cuestionar
nos deo. La Comunicaci Evidencia:Inf Evidencia:Inf recursos a iluminacion particulas y de io
comunicamo comunicacié 6n de la orme. ografia de utilizar en la sobre los sonidos en fallos/acierto Evidencia:Inf procedimient
satravés ncomo interpretacié Creacion de Evidencia:Vi animaciones interaccion Game las escenas Prueba de Evidencia:Vi s de los orme. 0s Evidencia:PI
del expresion n del contenidos deo de los Game del Object y del juego Conaocimient deo requisitos  Verificaciobn aritméticos. anteamiento
discurso? humana. entorno. comunicativ presentacion Evidencia:Fo Object del  videojuego. escenas del visualizado. o:Cuestionar entrevista  Evidencia:Cr técnicos. y ajuste de  GA3- de ecuacion.
GA1l- GAl- GA1l- os. GA1l- . GA1- lleto. GA1- juego. GA2- GA2- juego. GA2- GA2- i0. GA2- virtual. GA2- Onica. GA2- GA3- fallos. GA3- 240201528- GA3-
240201524- 240201524- 240201524- 240201524- 240202501- 240202501- 220501089- 220501089- 220501089- 220501089- 240202501- 240202501- 240202501- 220501089- 220501089- AA1-EVO1 240201528-
AAl1-EV01 AA2-EV01 AA3-EV01 AA4-EV01 AA1-EV02 AAl1-EV0O3 AAl1-EV0O1 AA2-EV01 AA3-EV01 AA4-EV01  AAl1-EV01  AA1-EV02 AAl1-EV0O3 AAl1-EVO1 AA2-EV01 RDGG AA2-EV01
(Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real)
100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 80 100|- 90 95 80 75
100 100 100 100 90 100 100 70 90 100 100 90|- 70 75 100 100
100 100 80 80 85 100 90 100 90 100 67 80]- 90|- 80 75
95 95 95 95 50 90 70 75 75 80 93 100]|- 90 75 100 95
100 100 100 100 100 90 90 100 100 90 100 100]|- 80]- 100 100
100 100 100 100 85 100 90 100 90 95 94 85|- 40(- 100 75
100 100 90 100 90 90|- 100|- - 61 85|- - - - -
100 100 100 100 90 85 70 80 90 80 74 90|- - - - -
100 100 100 100|- - - 100]|- - 100]- - - - 100]|-
100 100|- - - - - - - - - - - - - - -
100 100 100 100 90 100|- 100|- - 100]- - - - - -
100 100 100 100 100 100 100 70 100 80 87 85|- 75]- 100 90
- - 100 100 85 100 100 100 70 90 73|- - 70]- 0l-
100 100 100 100 95 100 100 100 90 100 100 90|- 90 80 100 80
100 100 100 100 90 100]|- - - - 100 100|- - - 100 75
100 50]- - - - - - - - - - - - - - -




Evidencia:PI

an de
mejora de
productos y Evidencia:Al
procesos goritmo para
Prueba de Pruebade conla Evidencia:Vi el célculo de Prueba de
Conocimient Conocimient incorporaciéo deo areasy Conocimient Foro:Foro.
o:Cuestionar Evidencia:A o:Cuestionar n de TIC. sustentacion volumenes. Evidencia:A o:Cuestionar GA3-
i0. GA3- udio. GA3- GA1l- . GA3- GAS3- udio. GA3- io. GAl- 240202501-
240202501- 240202501- 240202501- 220501046- 240201528- 240201528- 240202501- 240202501- AA1-EV03
AA1-EVO1 AA1-EV02. AA2-EV01 AA4-EV01 AA3-EV01 AA4-EV01 AA2-EV02 AA1-EV01 calificacion
(Real) (Real) (Real) (Real) (Real) (Real)
87 100 74|- - 100 87]-
93 90 87|- - 100 94|-
42 13|- - 100 47]-
100 70 81|- - 90 100]-
100 100 81|- - 100 100]-
93 90 75]- - 100 93]-
49 - - - 40]-
- - - - 94|-
- 88|- - - 86|-
- - - - 100|-
- - - - 100|-
0 90 67]- - 100 87]-
- 87]- - - 93|-
74 90 81]- - 100 100|-
87 100 81]- - 100 - -

Foro:Foro.
GA3-
240202501-
AA2-EVO03
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Evidencia:Ex Evidencia:B deo- uestionario. chivo Unity. comparativa. el trabajo o
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90 90 100 100(- - - - - - - -
100 100 70 100(- - - - - - - -
100 100 10 20]- - - - - - - -
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100 100 100 100(- - - - - - - -
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